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SEMINARIO WEB: “APLICACION DE BLENDER AL ANALISIS DE
ERGONOMIA Y FACTOR HUMANO: EJEMPLOS PRACTICOS”

Gracias al incremento de la potencia computacional en los ultimos afos, la accesibilidad
a plataformas virtuales de evaluacién ergondémica se ha extendido ampliamente. Hoy en
dia, la simulacién de entornos virtuales que consideran la interaccion con modelos
digitales humanos constituye una util herramienta para llevar a cabo la evaluacidn
ergonodmica de entornos y productos, asi como su interaccién con las personas. Esta
técnica permite entender con mayor precision los aspectos clave del confort posibilitando
un asesoramiento de factores humanos adaptado y adecuado a cada situacién desde el
inicio del proceso de disefio.

OBJETIVOS

Son objetivos de este webinario:

e Conocer las funcionalidades disponibles en Blender para evaluar aspectos
ergondmicos en la fase de disefio de un producto, entorno o puesto de trabajo.

e Presentar simulaciones de entornos y modelos digitales humanos realistas.

e Demostrar la aplicabilidad de Blender al andlisis de ergonomia y factores
humanos en una gran variedad de sectores.

e Mostrar las lineas de avance en ergonomia y factores humanos.

DIRIGIDO A

e Personal disefiador y desarrollador de productos y entornos.

e Personal técnico de prevencién de riesgos laborales.

e Personal especializado en Ergonomia de paises de habla hispana y especialistas
en factores humanos.

e Personal ingeniero y disefiador de lineas productivas y puestos de trabajo.

FECHA

26 de mayo de 2022 a las 1 p.m. (CET)

MODALIDAD

Online 100%. Gratuita.

INSTITUTO DE

IBV BIOMECANICA

DE VALENCIA




REQUISITOS TECNICOS

El alumnado debera disponer de ordenador, con conexidn a Internet y micréfono. Si es
posible, se recomienda disponer de cdmara.

INSCRIPCION

https://us02web.zoom.us/webinar/register/WN_LSHIDMZHTPSG2WhuVo9A2A

La conexidn se llevara a cabo mediante sistema de videoconferencia. Las claves de acceso
seran proporcionadas una vez formalizada la inscripcion.

CONTENIDOS

1. Creacién de entornos y modelos digitales humanos realistas.

2. Descripcidn de las funcionalidades para la evaluacién ergondémica.
3. Aplicabilidad de Blender a distintos sectores: casos de uso.

4. Lineas de avance en ergonomia y factores humanos.

PROFESORADO

José Solaz. Director de innovacion.

José Manuel Rojas. Investigador.
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