
 
 

 

OBJETIVOS:  

⋅ Analizar los requisitos que debe cumplir el 
mobiliario en las diferentes etapas 
educativas. 

⋅ Generar conceptos de mobiliario que se 
adecúen a las necesidades, actividades y 
expectativas del colectivo en cada etapa. 

⋅ Valorar diferentes propuestas de 
desarrollo.  

⋅ Explorar y reflexionar sobre los Retos de 
futuro en el ámbito del diseño de 
mobiliario escolar a través de técnicas de 
Co-creación. 

DURACIÓN: Una tarde, de 16:30 a 19:30 h. 

METODOLOGÍA:  
Se trabajará en un ciclo de 
análisis/generación (divergente) y 
debate/valoración (convergente), por mesas 
de trabajo (según las diferentes etapas 
educativas y tipología de centro).  

• 6hats 

• QFD 

• ContextMapping 

• Kano 

 

 

 

 

 

Taller de Co-creación: Rediseñando los espacios de aprendizaje 
Las tendencias y desafíos en educación (NMC Horizon Report: 2016), caracterizadas por un aprendizaje activo, flexible, basado 
en el descubrimiento y la colaboración, y con la tecnología como recurso clave, requieren de entornos de aprendizaje acordes 
a sus objetivos. 

En este contexto, el sector industrial de la Comunidad Valenciana dirigido al diseño de mobiliario escolar está preparado para 
trasladar las necesidades de los nuevos modelos educativos a las funciones que deben desarrollarse en el aula, y a los requisitos 
de las infraestructuras (en especial el mobiliario).  

Para ello, trabajaremos desde la estrategia de la Innovación Orientada por las Personas, que tiene en cuenta a los usuarios 
como eje central de la búsqueda de soluciones, y aplica un proceso de innovación activo e integral, que combina metodologías 
y recursos especializados para desarrollar productos, servicios y entornos que generen experiencias de uso altamente 
satisfactorias. Como centro de referencia en innovación, el IBV lleva cerca de 40 años aplicando con éxito estas técnicas en 
distintos contextos empresariales, y es para nosotros una oportunidad poder aplicarla a un área tan relevante como la 
educación.  

Además, el taller permitirá explorar, en primera persona, las posibilidades de diferentes técnicas de Innovación aplicadas al 
ámbito de la educación. 

Y por encima de todo, aspiramos a crear un espacio de colaboración en el que trabajemos los retos operativos de la 
organización del aula, acorde a los actuales desafíos de la educación. 
 

Agenda. 10 de noviembre de 2016 
16:30 – 16:45 Presentación del Taller 
 Innovación como motor de cambio.  

16:45 – 17:30 Análisis y reflexión 
Análisis de actividades en el aula. 
Identificación de requisitos y atributos. 

17:30 – 17:45 Pausa café  

17:45 – 18:45 Soluciones creativas 
Trabajo por equipos. Aplicación de técnicas de innovación para generar soluciones de mobiliario. 

18:45 – 19:30 Resolución y clausura 
Explicación de las soluciones aportadas por cada equipo, valoración y cierre. 

*Programa sujeto a posibles modificaciones de última hora 
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