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> OBJETIVOS: GENERAL Y ESPECIFICOS
> ELEMENTOS INNOVADORES

Los objetivos del proyecto ERGOKIDS 2, en el que participan los IITT IBV y AJU, son los siguientes:

* Desarrollo de nuevas metodologias de estudio de la interaccidn tanto fisica como cognitiva del nifio con el
producto. Permitiran evaluar con usuarios mediante una aproximacioén global la ergonomia, confort,
usabilidad y aspectos emocionales, ludicos y didacticos. Objetivo alcanzado en 2015.
* Generacién de criterios de disefio ergondmico, seguro y usable. Permitan trasladar la informacion
antropométrica recopilada y analizada a variables de disefo del producto. Objetivo alcanzado en 2015.

e Transferencia de criterios de disefio mediante una guia de disefo para productos infantiles. Objetivo alcanzado
en 2015.

e Desarrollo de maniquies virtuales (modelos digitales humanos) representativos de la poblacién infantil por
rangos de edad para su uso en entornos CAD que apoyen desarrollo del producto en las fases de
conceptualizacidn, disefo de detalle y validacidon. Objetivo alcanzado en 2015.

Los elementos innovadores de ERGOKIDS 2 son los siguientes

1. Se han generado criterios de disefio ergondmico de productos infantiles: Por primera vez, se ofrecera a las
empresas de Comunidad Valencia pautas para integrar criterios ergondmicos de disefio en la fase de
conceptualizacidon y desarrollo. Los criterios ergondmicos procedentes de la adaptacion del producto a la
formay dimensiones de los nifos y las necesidades psicomotrices de cada edad. (Entregable 3.2.)

2. Se han generado nuevas herramientas de conceptualizacidon y disefio de productos: En esta linea el avance
gue ofrece el proyecto se centra la aplicacion de técnicas de ‘virtual fitting’ mediante la generacion de una
coleccion de maniquies digitales compatibles con los sistemas CAD que utilizan las empresas del sector.
(Entregable 4.1.)

3. Se han aplicado nuevas metodologias de evaluacién ergondmica de productos infantiles. (Entregable 5.1.)
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> PRINCIPALES RESULTADOS OBTENIDOS

> DOCUMENTACION GRAFICA DEL PROYECTO

Se han generado los criterios de diseino que permitiran trasladar
los datos antropométricos a parametros de diseio de los
productos infantiles. (E.3.2)

Los criterios de disefo obtenidos en el PT3 se recogeran en una
guia de diseno de productos infantiles. (£.3.2)

Se han generado maniquies virtuales 3D por grupo de edad para el
diseno CAD de productos infantiles, con modelos estadisticos
digitales para cada grupo de edad, en un formato estandar
compatible con las herramientas CAD de conceptualizaciény
disefio de productos. (E.4.1)

Se ha realizado un estudio piloto para la validacion de la
herramienta con empresas, se han seleccionado 5 empresas que
han participado en el proceso de validacion incorporando los
maniquies digitales y la guia de diseno al desarrollo de un nuevo
producto. (E.5.1)

Se ha planteado un caso de aplicacion con cada empresa
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Por ultimo, a partir de los resultados del estudio piloto se han
realizado los ajustes en los maniquies y en la guia de diseio, para
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mejorar su orientacion a las necesidades y requerimientos de los
disefiadores de productos infantiles. (E.5.2)
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> CONTRIBUCION A LA RESOLUCION DE UN PROBLEMA O DEBILIDAD
REGIONAL

» IMPACTO EMPRESARIAL

Contribucion a la resolucion de un problema o debilidad regional

Este proyecto consiste en la mejora del proceso de diseno de nuevos productos para la industria de productos
para la infancia, a partir de la obtenciéon de datos antropométricos y del desarrollo de maniquies virtuales,
gue mejoren la seguridad, la salud y la calidad de vida de los nifios y la creacién de un manual de buenas
practicas para su correcta aplicacion al diseiio ergondmico de productos para la infancia. Este conocimiento
permitird avanzar en la normalizacion e innovacion de productos infantiles mas ergondmicos y seguros, que se
consolidard como via para mejorar la competitividad de las empresas de la Comunidad Valenciana de los
sectores de puericultura, parques infantiles, juguetes, equipamiento deportivo y socio-sanitario al posicionar
sus productos como referentes en salud, calidad y valor aiadido.

En la Comunidad Valenciana se concentran un numero importante de sectores y aproximadamente 542
empresas, lideres a nivel nacional, que tienen como caracteristica comun y diferenciadora que se dirigen al
mercado de los productos y servicios para la infancia. Asi, por ejemplo, casi la totalidad de la produccidn
nacional de juguetes y puericultura se localiza en esta Comunidad.

Impacto empresarial

En la Comunidad Valenciana hay mds de 500 empresas que desarrollan productos para la infancia en los
sectores del juguete, puericultura, equipamiento deportivo, parques infantiles y de ocio y sector socio-
sanitario, todas ellas potencialmente beneficiarias de los resultados del proyecto. La puesta a disposicién de
estas empresas de herramientas y criterios de conceptualizaciéon y diseio tendrd un impacto empresarial
determinado por (1) mayor valor afadido de los productos y (2) mayor eficiencia en el proceso de desarrollo de
productos.
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> MEDIDAS DE INFORMACION, PUBLICIDAD Y DIFUSION REALIZADAS
> IMAGENES DE EJEMPLO DE LAS MEDIDAS DE DIFUSION ADOPTADAS

AUU. Publicacién
en la web, noticia

y Facebook de AlJU.

Noticia Informa
AlJU: Noticia en el
Boletin de AlJU
(INFORMA) n2 97 y
n? 98. Noticia
Puericultura
Market, Ruvid e
Intereconomia

IBV:

*Noticia (Web,
Weblog y boletin
“Noticias de
Biomecanica”)
 Ficha Web
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resultados (Web y
Weblog)
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* |gualdad de oportunidades:

El IBV asume un compromiso social por hacer efectivo el derecho de igualdad de trato y
oportunidades entre hombres y mujeres en cualquiera de los ambitos de la vida, el IBV
apuesta por ello en el ambito laboral mediante el ejercicio general de buenas practicas, y
particularmente en cada una de las siguientes areas: Seleccidon y promocién interna;
Formacion y desarrollo; Conciliacidn; Salud laboral y prevencion de riesgos; Retribucion.

* Sostenibilidad ambiental:

Los productos y servicios innovadores orientados por las personas son intensivos en
conocimiento y optimizan la relacion valor/coste. Por ello contribuyen a la sostenibilidad
ambiental, ya que satisfacen eficientemente las necesidades de las personas, como ocurre,
por ejemplo, en los productos personalizados.

e Estrategia espaifiola de ciencia, tecnologia e innovacion: Reto: Salud, cambio
demografico y bienestar. Prioridad: Disefio personalizado.

» Estrategia de especializacidn inteligente para la investigacion e innovacion en la
Comunidad Valenciana (RIS3-CV): Producto innovador.
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